


FINES

PORTADA

BISONTE DE LA
CUEVA DE ALTAMIRA
(HACIA EL 15.000 A.C.)

De acuecdo con el Decceto Foral 25/2007, de 19 de marzo, con

este programa educativo se pretende ayudar a desaccollac en el
alumnado capacidades pecceptivas, expresivas y estéticas a pactie
del conocimiento tedrico y practico de los lenguajes visuales
paca comprender la cealidad, cada vez més configucada como un
mundo de imagenes y objetos que se pecciben a través de estimulos
sensoriales de caracter visual y tactil. Al mismo tiempo, busca
potenciar el desacrollo de 1a imaginacidn, la creatividad y la
inteligencia emocional, favocecer el razonamiento ceitico ante
la realidad pléstica, visual y social, dotar de las destrezas
necesarias pacra usar los elementos pléasticos como recursos
expresivos y predisponer al alumnado para el disfrute del entocno
natural, social y cultural.

Busca saber ver para compeender y saber hacer para expresacrse,
con la finalidad de comunicacse; pcoducic y coear y conocer mejoo
la realidad y a uno mismo para teansfoecmacla y teansfoemacse; en
definitiva, para humanizar la realidad.



0BJETIVOS

Aunque de forma transversal se teabajan muchos de los objetivos
formulados para esta etapa, especificamente se abordan los siguientes,
presentes en el mencionado DF 25/2007.

1. Obsecvar, peccibic, comprender
e intecpretar de forma ceitica
las imagenes del entocno natural
y cultural, siendo sensible a sus
cualidades pléasticas, estéticasy
funcionales.

2. Apreciar los valores cultucales
y estéticos, identificando,
intecpretando y valorando sus
contenidos; entenderlos como
pacte de la diversidad cultural,
conteibuyendo a su cespeto,
consecvacion y mejora.

3. Comprender las celaciones
del lenguaje pléastico y visual
con otros lequajes y elegic la
féemula expresiva més adecuada
en funcién de las necesidades de
comunicacion.

4. Expresarse con creatividad,
mediante las hecramientas del
lenguaje pléastico y visual y saber
relacionarlas con otros dmbitos de
conocimiento.

5. Utilizar el lenquaje pléstico
para cepresentac emociones y
sentimientos, vivencias e ideas,
conteibuyendo a 1a comunicacién,
ceflexidn ceitica y cespeto entee
las pecrsonas.

6. Utilizar las diversas técnicas
plésticas y visualesy las
tecnologias de la informacién y la
comunicaci6n para aplicarlas en
las propias creaciones.

7. Representar cuecpos y espacios
simples mediante el uso de la
pecspectiva, las propoccionesy la
cepresentacion de las cualidades
de las supecficies y el detalle de
manera que sean eficaces para la
comunicacion.

8. Planificar y reflexionar, de forma
individual y cooperativamente,
sobre el proceso de cealizacidn

de un objeto partiendo de otros
prefijados y cevisar y valorcar, al
final de cada fase, el estado de su
consecucion.

9. Relacionarse con otras
pecsonas pacticipando en
actividades de geupo con
flexibilidad y cesponsabilidad,
favoreciendo el didlogo, la
colaboracidn y 1la comunicacién.

Y OTROS COMO:

» Mantener y trasmitie
al alumnado una actitud
tolerante de cespeto y
conflanza, afectuosa y no
discriminatoria.

» Ayudar en la socializacidén del
alumnado.

» Fomentar la observaciédn, la
atencion, la peccepcién, la
memocia, la imaginacién, la
creatividad, la capacidad de
socpresa, el descubeimiento,
el razonamiento ceitico y la
inteligencia emocional, etc.

» Propoccionac valoces humanos y
artisticos.

» Fomentar el cuidado, el orden'y
la limpieza.

» Desarrollar la creatividad.



COMPETENCIAS

Competencia en comunicacién lingiiistica

Competencia mateméatica

Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico
Teatamiento de 1la informacidn y competencia digital

Competencia social y ciudadana

Competencia cultural y actistica

Competencia para apcender a aprender

Autonomia e iniciativa pecsonal

Apcender a pensac



CONTENIDOS

BLOQUE 1
CONTENIDOS COMUNES

Adquisicidn de las destrezas
linglisticas necesarias para
el aprendizaje del area:
comprensidn de textos esceitos
y orales, conocimiento del
vocabulario especifico, uso
cocrecto de la expresi6n oral y
escrita, etc.

BLOQUE 2
0BSERVACION

- La peccepcidn visual.
- El lenguaje y la comunicacidn
visual: finalidad informativa,

comunicativa, expresivay
estética.

- La imagen cepresentativa y la
imagen simbdlica.

- Explotacidn de los posibles
significados de una imagen
segun su contexto expresivo y
ceferencial y desceipcidn de
los modos expresivos.

- Valoracidn de la imagen como
medio de expresidn.

- Interés por la obsecvacién
sisteméatica.

BLOQUE 3
EXPERIMENTACION Y
DESCUBRIMIENTO

Realizacién de composiciones
utilizando los elementos
conceptuales propios del
lenguaje visual como elementos
de desceipcidn y expresion,
teniendo en cuenta conceptos de

equilibrio, propocciény citmo.

Expecimentacidén y explocacidn
de los elementos que
esteuctucan focmas e imégenes
(focma, color, textura,
dimensidn, etc.].
Descubeimiento y cepresenta-
cion objetivay subjetiva

de las formas (posicién,
situacién, citmos, clarcoscuro,
imaginacién, fantasia, etc.].
Utilizacidn de los trazados
geométricos bésicos, asi

como de los sistemas de
cepresentacion con fines
desceiptivos.

Sensibilizacién ante
las vapiaciones visuales
producidas por cambios
luminosos.

Consteuccién de formas
teridimensionales en funcién
de una idea u objetivo con
diversidad de materiales.

Interés por la bisqueda de
nuevas soluciones.

BLOQUE 4
ENTORNO AUDIOVISUAL
Y MULTIMEDIA

Identificacién del lenguaje
visual y plastico en prensa,
publicidad y televisidn.

Estudio y expecimentacidn

a través de los procesos,
técnicas y procedimientos
propios de la fotografia, el
video y el cine para producic
mensajes visuales.
Expecimentacidn y utilizacién
de cecursos informaticos

y nuevas tecnologias para

la busqueda y ceeacidn de
imégenes pléasticas.

Actitud ceitica ante las
necesidades de consumo cceadas
por la publicidad y cechazo

de los elementos de 1la misma
que suponen disceiminacidn
sexual, social o racial.

Reconocimiento y valoracioén
del papel de 1la imagen en
nuestro tiempo.



CONTENIDOS

BLOQUE 5
EXPRESION Y CREACION

Expecimentacidn y utilizacidn
de técnicas en funcién de

las intenciones expresivas y
desceiptivas.

Realizacién de apuntes,
esbozos y esquemas en todo

el proceso de creacidn

(desde la idea inicial hasta
la elaboracién de focmas e
imégenes], facilitando la
autorreflexién, autoevaluacion
y evaluacién.

Cceacidn colectiva de
pcoducciones plasticas.

Representacidn pecsonal de
ideas (en funcidn de unos
objetivos], usando el lenguaje
visual y plastico y mostrando
iniciativa, creatividad e
imaginacién.

Responsabilidad en el
desarrollo de la obra o de la
actividad propia (individual o
colectiva).

BLOQUE 6
LECTURA Y VALORACION DE LOS
REFERENTES ARTISTICOS

Lectura de iméagenes, a través
de los elementos visuales,
conceptuales y celacionales,
estableciendo los mensajes

y funciones del pateimonio
cultural propio detectando
las similitudes y diferencias
respecto a otras sociedades y
culturas.

Detecminacidn de los valoces
plasticos y estéticos

que destacan en una obra
determinada (factoces
pecsonales, sociales,
plasticos, simbdlicos, etc.].
Diferenciacién de los
distintos estilos y tendencias
de las artes visuales
valorando, cespetando y
disferutando del pateimonio
histérico y cultural.

Realizacién de esquemas y
sintesis sobre algunas obras
para subrayar los valocres
destacables.

Aceptacidn y cespeto hacia las
obras de los demas.



PROGRAMA 1

DE
ALTARMIRA
AL GUERNICA
DE VIK
MUNIZ

GUERNICA AFTER PICASSO,
DE VIK MUNIZ,
2009

Un cecoreido por la historia

del acte, siguiendo obras de
referencia de Vik Muniz, como
Medusa marinara, Gioconda,

Leda y el cisne, Los borrachos o
Saturno devorando a sus hijos. E1
alumnado, por geupos, tended que
cealizar una ficha sobre la obra
asignada y una exposicidn oral de
la misma.

Por Gltimo, se propone la
realizacion de una actividad
creativa segln el estilo de la obra
que les ha tocado exponecr.

ACTIVIDADES

Pre-visita: se asiste al centro
educativo con varios cuadros del
Museo, se explican las nocmas

a los alumnos y se les invita a
venir.

Visita: se realiza unavisita
a la exposicién, utilizando la
metodologia visual thinking

y open-ended questions, para
fomentar el aprender a pensac.

Se les muestran las fichas de los
cuadros-puzles magnéticos y se
explican algunos movimientos de

arte. A continuacién, ya en salas
expositivas, se ofrecen las
claves de la exposicién y algunos
de los estilos artisticos que
pueden contemplacse.

Se vuelve al tallecy, por
equipos, se componen los puzles
magnéticos y se trabaja la ficha
cocrespondiente al movimiento de
acte asignado.

Después explican por equipos cada
cuadeo a los compafiecos, de forma
que todos los equipos tienen que
hacer una exposicion ocal.




HORARIOS EVALUACION INSCRIPCIONES

10al4h Se Deallz_a,fa p.or T 686 23 99 87
) observacidn directa, )
METODOLOGIA especialmente de: educacionmuseoflunav.es
Pacticipativa,
con caracter * Laparticipacién en las
interdisciplinar, visual actividades.
thinking, open-ended * Laexpresitény
questions. comunicacidn a través
) de los difecentes
EDUCACION VIVENCIAL lenguajes actisticos.
Lidica, activay « Los productos generados
cooperativa. por el alumnado,
conforme a los
ceiterios de evaluacion
de las distintas aceas
del cuericulo.
+ Vision
VIK MUNIZ interdisciplinar,

a través de su
integracidn en los
productos generados por
el alumnado.

+ Trabajo en equipo.

IDIOMAS
Castellano, euskera,
inglés y francés.
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