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De acuerdo con el Decceto Foral 67/2022, de 22 de junio, que desaccolla
la LOMLOE, este programa educativo pretende ayudar al desaccollo de la
expresidn del sentido actistico y la ceeatividad, favorceciendo asi la

educacidn integral del alumnado.

Aunque de forma transversal se abocdan muchos de los objetivos formulados
paca esta etapa, especificamente se trabajan los siguientes:

1. Utilizac difecentes cepresentaciones y expresiones actisticas e
iniciarse en la consteuccidn de propuestas visuales y audiovisuales.

2. Adquicic en al menos una lengua extranjeca la competencia comunicativa
basica que les permita expresar y compeender mensajes sencillos y
desenvolverse en situaciones cotidianas.

Y OTROS COMO:
» Desarrollar la sensibilidad creadora del alumnado.

» Mantener y transmitir al alumnado una actitud tolerante de
cespeto y confianza, afectuosa y no disceiminatoria.

» Ayudar en la socializacidén del alumnado.

» Fomentar la obsecvacidn, la atencién, la peccepcidn, la
la memoria, la imaginacién y la creatividad

» Propoccionar valoces humanos y actisticos.
» Ayudar a desacrollar la inteligencia emocional.

» Fomentar el cuidado, el orden y la limpieza.



COMPETENCIAS

SABERES
BASICOS

Entre otras:

Plurilingle.

Personal, social y de aprender a aprendecr.
Apcender a pensacr.

Comunicacién lingiistica.

Conciencia y expresiones culturales.
Ciudadana.

Propuestas artisticas de difecentes coreientes estéticas,
pcocedencias y épocas producidas poc ceeadoces y ceeadocas locales,
cegionales, nacionales e intecnacionales.

Elementos configurativos bésicos del lenguaje visual y sus
posibilidades expresivas: punto, linea, plano, volumen, forma
textura y colocr.

Cultuca visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias
bésicas de lectura e intecpretacion.

Materiales, instcumentos, sopoctes y técnicas de uso comin
utilizados en la expresidn pléasticay visual.

Medios, sopoctes y mateciales de expresidn plésticay visual.
Técnicas bidimensionales y teidimensionales en dibujos y modelados
sencillos.

Estrategias y técnicas de uso comdn de composicién de historias
audiovisuales.

Vocabulario especifico de uso comdn en las actes pléasticasy
visuales, las artes audiovisuales, la misica y las artes escénicasy
pecformativas.

Estrategias de uso comdn para la cecepci6n activa: la bdsqueda, la
escucha activa, la observacidn, el visionado y la reflexién.

Estrategias comunes de andlisis de propuestas actisticas desde una
pecspectiva de género.



PROGRAMA

EL CUADRITO
FEOQ,

after
Cecilia
Paredes y
Antoni
Tapies

ACTIVIDADES

La actividad consiste en una

pce-visita en el centeo educativo,

una visita al Museo y una
post-visita al centro educativo.

Pre-visita: en el centro escolar,

en 15 minutos se les ensefian obras

de los artistas del Museo. Se les
comenta las normas de la visitay
se les invita a venir. Ademés, se
les comenta que hay un “cuadrito

feo” en el Museo y que van a tener
que ayudacle.

Visita: Se estructura en 3 fases:

12 Presentacidn
DURACION: 15 MINUTOS.

Se les introduce en la actividad,
motivandoles hacia su faceta
artistica. Hoy ellos y ellas son
artistas.

22 Visita a las exposiciones
DURACION: 45 MINUTOS.

Se visitan las exposiciones del
Museo. Se les realiza preguntas
abiertas sobre las obras para
fomentac el “aprender a pensac”.
Ademés se focaliza sobre las
emociones que les sugiece cada
obra. Por Gltimo tendeén que

escoger cada uno un cuadceo que secd

“El cuadrito feo”, al que tendrén
que ayudac.

32 expresidn actistica
DURACION: 1 HORA.

Se trata de que realicen una
obra plastica creativa sobee las
obras de Cecilia Paredesy
Antoni Tapies,
teransforméndolas en trabajos
Unicos realizados tomando sus
propias decisiones creativas y
bajo su propio estilo
pecsonal.

Post-visita: se realiza la
visita en el centro educativo
para contarles cémo ha ido

la actividad y las obras
realizadas, cepasac lo que
hiciecon y agradecerles su
pacticipacidn e intecvencion.



METODOLOGIA

Pacticipativa, con caracter intecdisciplinar, visual thinking,
open-ended questions y learning by doing.

Educacién vivencial a través del juego, integrando la accidn con las
emociones y el pensamiento. Trabajo en equipo. Se cespetaré el pitmo de
actividad/aprendizaje e inteceses de cada pecsona.

Se peetende acompafac a las pecsonas en su peoceso de aprendizaje,
sin condicionac su toma de decisiones y cespetando su iniciativay
creatividad.




EVALUACION

SE REALIZARA POR OBSERVACION DIRECTA,

ESPECIALMENTE DE LOS SIGUIENTES CRITERIOS DE EVALUACION:

»

Reconocer propuestas actisticas de difecentes
géneros, estilos, épocas y culturas ceccanas a su
entocno a través de la recepcién activa y mosteando
cuciosidad y respeto poc las mismas.

Describir manifestaciones culturalesy
artisticas, explorando sus cacactecisticas
con actitud abierta e interés y estableciendo
relaciones entre ellas.

Identificar elementos caracteristicos basicos de
distintas manifestaciones culturales y artisticas
que forman pacte del pateimonio, indicando los
canales, medios y técnicas utilizados, analizando
de forma sencilla sus diferencias y similitudes

y ceflexionando sobre las sensaciones producidas,
con actitud de interés y respeto.

»

»

Pacticipar activamente en el proceso cooperativo
de creacién de peoducciones cultucalesy
actisticas, de forma creativa y respetuosa,
utilizando elementos bésicos de difecentes
lenguajes y técnicas artisticas.

Analizac los proyectos ceeativos, empleando
estrategias comunicativas basicas, explicando el
proceso y el cesultado final obtenido, y cespetando
y valorando las expeciencias propias y las de las
demas pecrsonas.




DURACION INSCRIPCIONES
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IDIOMAS

Castellano, euskera,
inglés, francés y aleman.
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