


FINALITE

0BJECTIFS

COUVERTURE
MOUSQUETAIRE. TETE
1967

PABLO PICASSO

Confocmément au Déccet Foral 67/2022, du 22 juin, qui développe
la LOMLOE, ce programme éducatif vise a aidec au développement de
1’expression du sens actistique et de la créativité, favorisant
ainsi 1’éducation exhaustive des éleves.

Bien que de nombreux objectifs formulés pouc ce niveau soient
abordés de maniéce transversale, les objectifs suivants sont
spécifiquement ceux a atteindcre:

1. Utiliser différcentes ceprésentations et expressions actistiques ainsi que
d’étre capable d’élabocer des propositions visuelles et audiovisuelles.

2.Acquéric dans au moins une langue étrangece les compétences
communicative de base pecmettant de s’expcimer et de comprendee des
messages simples et d’étre capable de se débrouiller dans des
situations du quotidien.

ET D’AUTRES COMME:
» [Développer la sensibilité créative des éleves.
» S’assurcer et transmettre aux éleves une attitude tolérante de respect

et de confiance, affectueuse et non discriminatoirce.
» Aider a la socialisation des éleves.

» Encoucager 1’obsecvation, 1’attention, 1’expécimentation, la

mémoice, 1’imagination et la créativité.
» Inculquer des valeurs humaines et actistiques.

» Aider & développer 1’intelligence
émotionnelle.

» Encourager le soin, 1’ocdre et la propreté.



COMPETENCES

CONNAISSANCES
ESSENTIELLES

Entre autres:

»

Intrapersonnel, social et

d’apprentissage a apprendce.

»

»

»

»

»

4

»

Appcendce a pensec.

Communication linguistique.
Conscience et expressions cultucelles.
Citoyenneté.

Plucilinguisme.

Propositions actistiques principales de diffécents coucants esthétiques
pcovenances et époques produites pac des créateucs et
ceéatrices locaux, régionaux, nationaux et intecnationaux.

Stratégies de réception active de base: 1’écoute active, 1’obsecvation et la

visualisation.

»

»

»

Identité et diversité cultucelles.
Cultuce de la paix et non-violence.

Nocmes élémentaices de compoctement locs de la céception de propositions
actistiques dans différents espaces. Le silence comme élément et condition
indispensable au maintien de 1’attention pendant la céception.

» Egalité des gences et compoctement non sexiste.

»

»

»

»

»

Vocabulaice spécifique basique des acrts plastiques
et visuels, des arts audiovisuels, de la musique et des acts scéniques et pecformatifs.

Stratégies de base pour 1’analyse des propositions actistiques
d’un point de vue de gence.

Intérét a la fois pour le processus et le produit final dans les productions plastiques,
visuelles, audiovisuelles, musicales, scéniques et pecformatives.

Cultuce visuelle. L’image dans le monde actuel:
techniques et stratégies de lecture de base.

Eléments du langage visuel:
point, ligne, plan, textuce et couleur.



PROGRAMME 1

CHANTE,
DANSE,
CONTE,
PEINS!

ACTIVITES

Visite + Chanson + Danse
+ Conte + Réalisation
Plastique

Ducée totale au Musée : 2h

Le prcogramme est organisé de
la maniére suivante :
d’abord par une pré-visite
au centre éducatif, puis une
au musée et enfin pac une
post-visite au centre.

Pre-visite: En lien avec
1’histoice de la Mousquetaice
solitaire, a 1’école, en 15
minutes, les éléves sont
pcésentés a des ceproductions
d’euvees du musée. Les reégles
leur sont expliquées puis ils
sont invités a prendre pact a
la visite du musée.

Visite: La visite est
divisée en 3 phases:

12 phase: Conte +

danse des émotions.
DUREE: 40 MINUTES.

Dans 1’atelier, le groupe
s’assoit avant que le conteur
ne débute sa lectuce.

Puis ils travaillent la danse
avec différents types de
musiques en cappoct avec les
émotions. Pour pecmettre aux
éleves de céfléchic aux
émotions qu’ils ont cessenties
pendant la danse, est organisé
un échange de questions
ouvectes. Enfin, ils
ceprésentent les émotions
décrites au travers de
1’expression cocpocelle et de
la danse.

22 phase: Visite de 1’exposition.
DUREE: 30 MINUTES.

Locs de leur visite des diffécentes
salles du musée, on leur donne

pour objectif de trouver 1’muvee
Cabeza de Mosqueteco [ Téte d’un
mousquetaice ) de Picasso. Avec
comme point de dépact les ®uvrces
d’act contemporaines des questions
ouvertes leur sont posées afin de
stimuler leur esprit critique.

32 phase: Conte, peintuce.
DUREE: 50 MINUTES.

De retour dans 1’atelier, le
groupe finit d’écouter le conte
avant de poucsuivee avec une
chanson en anglais mimée. Ils
réalisent ensuite une création
plastique en lien avec les
diffécentes activités réalisées.

Post-visite: Les ruvres réalisées
pac les éléeves leurs sont remises,
le groupe échangent sur la fin de
1’activité et sue ceux qu’ils ont
accomplis au coucs de la joucnée.
L’équipe pédagogique cemeccie les
éleves de leur pacticipation et
leur intecvention.



PROGRAMME 2

LA DANSE
DES
EMOTIONS

ACTIVITES

Visite + Danse +
Activité Plastique

Durée totale au Musée : 2h

Le programme est organisé de
la maniéce suivante :
d’abocd pac une pré-visite
au centce éducatif, puis une
au musée et enfin pac une
post-visite au centre.

Pre-visite: Des rceproductions
d’euvees du musée sont
pcésentées aux éleves pendant
15 minutes a 1’école. Les
reégles leur sont expliquées
puis ils sont invités a prendce
pact & la visite du musée.

Visite: Tout d’abord, les
éleves sont salués et cemecciés
de leur présence.

Dans 1’atelier tout le monde
s’assoit en ceccle de facon
a ce que 1’activité puisse
étre présentée. Les éleves
débutent pac un execcice
d’analyse et de prise de
conscience cocpocel avant de
poucsuivee sue des jeux
musicaux, dans lesquels ils
pouccont expecimer en
mouvement des gestes liés a
1’expression des sentiments,
réalisant ainsi plusieucrs
types de danse associés a
diffécentes émotions.
Explocer les possibilités du
mouvement et d’expression
non verbale fait pactie de
cette activité.

Ensuite, le groupe exploce
le musée et pacticipe a un
exercice de visual thinking,
accompagné de questions
ouvertes.

De rcetour, un atelier créatif
plastique leur est proposé ou
ils deveont ceprésenter toutes
les émotions qu’ils ont
expércimentées pendant leur
visite au musée.

Post-visite: Les euvres
réalisées par les éleves leurs
sont cemises, le groupe
échangent sue la fin de
1’activité et sur ceux qu’ils
ont accomplis au cours de la
joucnée. L’équipe pédagogique
cemeccie les éleves de leur
pacticipation et leur
intecvention.



Dynamique du conte
LA MOUSQUETAIRE

SOLITAIRE

Naccateice: I1 était une fois une mousquetaice qui vivait dans une salle de
musée; cucieuse de découveic le monde, elle ne révait que d’une chose, s’en
échapper. Pouctant, par peur que 1’on lui fasse du mal et pacce qu’elle
n’avait pas d’amis, la mousquetaice n’osait pas soctic de cette salle qui
la cendait si mocose. Comme elle était enfecrmée, elle passait tout son
temps & danser, généralement calmement, avec des mouvements lents et
contedlés (danse calme). Et parfois, en songeant a son envie de liberté, un
sentiment de necvosité paccoucait tout son cocps et elle se mettait a
danser et danser jusqu’a n’en plus pouvoir pour se calmer. A mesuce qu’elle
dansait, elle devenait si joyeuse (danse joyeuse] que, pendant un moment,
elle en oublia sa peur et décida de soctir de cette salle afin d’explocer le
reste du musée.

La naccaterice s’adresse aux enfants et leur dit d’essayer de danser la joie,
la tristesse, la peur, etc.

Questions: Parfois, étes-vous tristes, contents, avez-vous peuc...?

On réalise 1’activité 1 avec 1l’animatrice guidant les danses (30
minutes].

Ils chantent la chanson de la joie.

I1ls soctent pour voir les expositions pecmanentes du musée. La Mousquetaice trouve

le tableau du Mousquetaire de Picasso et devient trés contente pacce qu’elle a

toouvé un ami.

Ensuite, chaque enfant doit trouver dans les salles du musée un tableau qui lui
plait.

I1s se dirigent vers 1’espace des ateliers et il leur est demandé d’expcimer ce
que le tableau qu’ils ont choisi leur suggére, en essayant de ceprésenter leurs
émotions.

Ils ont la liberté de rceprésenter ce qu’ils veulent au sujet des émotions.






METHODOLOGIE

Education expérientielle & travers le jeu, intégrant 1’action
avec les émotions et la pensée. Travail collaboratif.

Le cythme d’activité/apprentissage et les intéréts de chaque
éleve secont cespectés. Visualisation de la pensée -Visual
thinking, apprentissage pac 1’action-Leacning by doing,
questions ouvertes-Open-ended questions.

L’objectif est d’accompagner chaque individu dans son processus
d’apprentissage, sans conditionner sa prise de décision et en
cespectant son initiative et sa créativité.



EVALUATION

L’EVALUATION SE FERA EN TEMPS REELLE, EN PARTICULIER
DEPUIS LES CRITERES SUIVANTS:

» Découveic des propositions actistiques de » Expeimer de maniéce guidée des idées,
différents gences, styles, époques et cultuces, des sentiments et des émotions a travers des
a travers une rcéception active et en manifestations actistiques simples, en
manifestant de la curiosité et du cespect pour expécimentant avec les diffécents langages et
celles-ci. insteuments a sa disposition.

» Décrice les manifestations culturelles » Pactager des projets ceéatifs, expliquec le
et actistiques de 1’enviconnement pcoche, processus et le résultat final obtenus, et
en explorant leurs caractéristiques avec apprécier les expériences pecsonnelles ainsi

une attitude ouverte et un intérét. que celles des autres pecsonnes.

» Produice des euvees pecsonnelles de

maniece guidée, en utilisant cecrtaines des
possibilités expressives du cocps, du son,
de 1’image et en faisant preuve de
confiance en ses propres capacités.



DUREE INSCRIPTIONS
2 heuces T 686 2399 87

HORAIRES educacionmuseo@unav.es
De 10 h a 14 h

LANGUES

Espagnol, Basque,
Anglais, Francais et
Allemand.
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