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De acuecdo con el Decceto Foral 60/2014, de 16 de julio, con este
programa educativo se pretende ayudac al desaccollo del sentido
artistico y la creatividad, favoreciendo asi una educacidn
integral de los nifios y nifas.

Aunque de forma transversal se trabajan muchos de los objetivos
formulados para esta etapa, especificamente se trabajan los
siguientes, presentes en el mencionado DF 60/2014.

1.

Adquicic en, al menos, una lengua extranjera la competencia
comunicativa bédsica que les pecmita expresac y compeender
mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones cotidianas.

.Utilizar diferentes cepresentaciones y expcesiones

artisticas, desarrollando la sensibilidad estética, la
ceceatividad y la capacidad para disfrutar de las obrasy
manifestaciones artisticas e iniciarse en la construccidn de
pcopuestas visuales y audiovisuales.

Y OTROS COMO
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Desarrollar la sensibilidad creadora de los nifios y nifas.
Mantener y trasmitir al alumnado una actitud tolerante de
cespeto y confianza, afectuosa y no disceiminatoria.

Ayudar en la socializacién del alumnado.

Fomentar la obsecvacién, la atencidn, la peccepcién, la
inteligencia, la memoria, la imaginacién, la creatividad, la
capacidad de socpresa, el descubcimiento, el ingenio, etc.
Proporcionar valoces humanos y actisticos.

Apcender a cepresentar, a través del acte, la conciencia
emocional de la persona: la rabia, la tranquilidad, la empatia,
el amor, el miedo, la frustracidn, etc.

Fomentar el cuidado, el ocden y la limpieza.



COMPETENCIAS

CONTENIDOS

Entce otras:
» Sentido de iniciativa y espicitu emprendedor.
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Apcender a apcender.

Apcender a pensac.

Comunicativa.

Concienciay expresiones culturales.
Actistica.

Interés por utilizar el inglés en situaciones diversasy
confianza en la propia capacidad para compeenderlo.
Imagen fija: fotografia, el dibujo y el cactel.

Imagen digital.

El comic.

El cine de animaciodn.

El plano.

El color: coloces primarios y secundacios.

La textura: naturales y aptificiales. Gréaficas y tactiles.
El cetrato.

El 14piz.

Tipos de pinturas: madera, ceras, témperas.

El volumen.

El dibujo lineal.

Ciccunferencia, circulo y elementos basicos.

Angulos.

Las medidas.

Movimiento, ceposo y desplazamiento por el espacio.
Cceatividad en el movimiento.

La danza: orientaciones espacio-temporales, citmos, pacejas.
Insteumentos (teompetillas, peccusidn].
Representacidn gréfica de los sonidos.



PROGRAMA 1

EL
CUADRITO

FEO
AFTER VIK

MUNIZ

La actividad consiste en una
pcevisita en el centro educativo,
una visita al Museo y una
postvisita al centro educativo

Pee-visita: en el centro escolar,
en 15 minutos se les ensefian obras
de los artistas del Museo. Se les
comenta las normas de la visitay
se les invita a venir. Ademés, se
les comenta que hay un “cuadrito
feo” en el Museo y que van a tener
que ayudacle.

Visita: 2 horas de ducacién.

Se estructura en 2 fases:

visita a las exposiciones.

Ducacidn: 30 minutos.

Se les realiza preguntas abiectas
sobee las obras paca fomentar el
“aprender a pensac”.

¢Por qué somos difecentes? ;Qué
ventajas tiene la difecencia?
Para trabajar su aceptacion,
utilizarcemos hecramientas

de ceconocimiento y gestidn
emocional. A través de la visita
a la exposicidn del actista,
podcemos contemplac obras como
Frankenstein, Medusa marinaca,
Madee migrante y 01d Cheyenne.

expeesién actistica.
Ducacidn: 1 hora.

Se trata de que cealicen una

obra pléastica creativa sobre “el
cuadeito feo” que hayan elegido,
explicando las emociones que les
sugiece. En la actividad pléastica
propondcemos a los pacticipantes
que cepresenten obras que en
realidad no son “feas™, sino
“diferentes” y les invitaremos

a comentar las ventajas que
encuentrean en la existencia de esa
difecencia.

Post-visita: se realiza la visita
en el centro educativo para
contacles cémo ha ido la actividad
y las obras realizadas, cepasar
lo que hicieron y agradececles su
pacticipacidn e intecvencion.



METODOLOGIA

Pacticipativa, con caracter interdisciplinac, visual thinking y open-
ended questions.

Educacién vivencial a través del juego, integrando la accidn con las
emociones y el pensamiento. Trabajo en equipo. Se cespetaré el citmo de
actividad/aprendizaje e inteceses de cada alumno/a.

Se peetende acompafac a los educandos en su peoceso de aprendizaje,
sin condicionac su toma de decisiones y cespetando su iniciativay
creatividad.



EVALUACION

Se realizard por obsecvacidn dicecta, especialmente de los siguientes
critecios de evaluacidn:

La pacticipacidn en las actividades y el juego, mostrando destrezas
motoras y habilidades manipulativas y regulando la expcesién de
sentimientos y emociones.

La expresidn y comunicacidn a través de los difecentes lenguajes
artisticos.

El gusto por expecimentar y exploracr las posibilidades expresivas del
gesto, los movimientos, la voz y también el color, la textura o los
sonidos.

Se valoraréd ademas el desacrollo de la sensibilidad estética y de
actitudes positivas hacia las producciones actisticas en distintos
medios, junto con el interés por compactic las expeciencias estéticas.

Conocer el concepto de formato y tamafio identificando 1la difecencia
entce formato grande/pequefio y hocizontal/vertical.

Apcovechar las propiedades expresivas de las ceras en sus ceeaciones
manteniendo ocden y 1impieza durante el proceso.

Reutilizac difecentes materiales transforemandolos paca cepresentac
objetos diferentes al originario.

Distinguic difecentes tipos de lineas: abiecrtas, cecradas, cucvas,
cectas, horizontales, verticales, oblicuas y espirales cealizando
composiciones en las que intecvengan dichas cectas.

Difecenciar los conceptos de punto, cecta y plano identificando estos
elementos en las figuras geométricas.

Reconocer las emociones, desacrollando la inteligencia emocional.
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Castellano, euskera,
inglés y francés.
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