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De acuerdo con el Decceto Foral 60/2014, de 16 de julio, con

este programa educativo se pretende ayudac al desaccollo del
sentido artistico y la creatividad, favoreciendo asi la educacidn
integral del alumnado.

Aunque de forma transversal se trabajan muchos de los objetivos
formulados para esta etapa, especificamente se trabajan los
siguientes, presentes en el mencionado DF 60/2014.

1. Adquiric en al menos una lengua extranjeca la competencia
comunicativa bédsica que les pecmita expresac y compeender
mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones cotidianas.

2.Utilizar difecentes representaciones y expresiones
actisticas, desarrollando la sensibilidad estética, la
ceceatividad y la capacidad para disfrutar de las obrasy
manifestaciones actisticas e iniciacse en la construccidn de
propuestas visuales y audiovisuales.

Y OTROS COMO

» Desarrollar la sensibilidad creadora de los nifios y nifias.

» Mantener y trasmitir al alumnado una actitud tolerante de
cespeto y confianza, afectuosa y no disceiminatoria.

» Ayudar en la socializacidn del alumnado.

» Fomentar la obsecvacidn, la atencidn, la peccepcidn, la
inteligencia, la memoria, la imaginacidn, la creatividad, la
capacidad de socpresa, el descubcimiento, el ingenio, etc.

» Proporcionar valorces humanos y actisticos.

» Aprender a cepresentar, a través del acte, la conciencia
emocional de la pecsona: la rcabia, la tranquilidad, la empatia,
el amor, el miedo, la frustracidn, etc.

» Fomentar el cuidado, el ocden y la limpieza.



COMPETENCIAS

CONTENIDOS

Entce otras:
» Sentido de iniciativa y espicitu emprendedor.
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Apcender a apcender.

Apcender a pensac.

Comunicativa.

Concienciay expresiones culturales.
Actistica.

Interés por utilizar el inglés en situaciones diversasy
confianza en la propia capacidad para compeenderlo.
Imagen fija: fotografiay dibujo.

Imagen digital: creacidn de imagenes sencillas.
Identificacidn del coloe.

Composicidn: utilizacién del espacio.

Técnicas y materiales: difecentes tipos de pintucas: madera,
ceras, etc.

El punto y la linea.

Figuras geométricas.

Danza y movimiento.

Expresidn corporal.

Cancidn gestualizada.

Danzas sencillas.

La cespiracion.

La canci6n infantil.

El tempo musical.

Audicidn activa.



PROGRAMA 1

:CANTA,
BAILA,
CUENTA,
PINTA!

Visita + cancién + baile +
cuentacuentos + actividad
pléastica

Duracidén total en el Museo: 2 h.

La actividad esté esteucturada
en una pre-visita en el centro
educativo, una visita al Museo
y una post-visita al centro
educativo.

ACTIVIDADES

Pre-visita: disfrazados, al
hilo del cuento La mosquetera
solitaria, en el Centro escolar,
en 15 minutos se les ensefia el
cuadeo “Cabeza de Mosquetero”
de Picasso. Se les comenta las
normas del Museo y se les invita
y motiva para venic al Museo.

Visita: la visita se estructura
en 3 fases:

12 Cuento + baile de las
emociones.
DURACION: 40 MINUTOS

En el espacio Talleres el grupo
se sienta y se comienza a contar
el cuento y se trabaja el baile
con difecentes misicas adecuadas
paca cada emocién. Se utilizan
preguntas abiectas para que
pecmitie la expresidn de lo que
estéan sintiendo. Finalmente se
realiza la representacién de las
emociones mediante la expresién
cocporal y el baile

2% Visita a la exposicidn.
DURACION: 30 MINUTOS.

Se realiza una visita a las
exposiciones del Museo, donde

deben encontrar la obra Cabeza
de Mosquetero de Picasso. Se
realizan difecentes preguntas
abiertas para fomentac el
“aprender a pensarc” a través de
las obras de acte contemporéneo.

32 Cuenta, pinta
DURACION: 50 MINUTOS

Ya en el espacio Tallecres, se
termina el cuento y se realiza
la cancidn gestual en inglés.
A continuacién, se cealiza una
actividad creativa plastica
libre sobee lo que les ha
sugerido la visita al Museo

y las diferentes actividades
realizadas.

Post-visita: se realiza la
visita al centro educativo para
llevar las obras realizadas por
el alumnado, contarles cémo
tecmind la actividad, cepasac lo
que hiciecon y agradecerles su
pacticipacidn e intecvencidn.



PROGRAMA 2

EL MUSEOQ

DE LAS

EMOCIONES

En este programa se ceconocen las principales emociones de las

pecsonas a través del baile y de la expresidn cocporal y 1la misica.

Peco ademés de ceconocerlas el alumnado tendré que cepresentac situaciones
emocionales concceetas en una actividad creativa plastica.

Programa dicigido a 1% y 22 cueso de educacién peimacia En este programa se podeé
cealizar un cecoceido por el ceconocimiento y expeesidn de 15 emociones.

EMOCION OBSERVACIONES
1. ALEGRIA
2. TRISTEZA
3. MIEDO
4. ENFADO
5.  SORPRESA
6. ASCO
7. VERGUENZA
8.  TRANQUILIDAD
9.  NERVIOSISMO
10. ABURRIMIENTO
11. GRATITUD




M E T O D U L O G ],: A Educacidn vivencial a través del juego, integrando la accidn con las

emociones y el pensamiento.

Trabajo en equipo. Se cespetard el ritmo de actividad/aprendizaje e
intereses de cada alumno/a.

Visual thinking

Learning by doing

Se pretende acompafar a los nifios y nifias en su proceso de apeendizaje,
sin condicionar su toma de decisiones y respetando su iniciativay
creatividad.




EVALUACION

Se realizard por obsecvacidn dicecta, especialmente de los siguientes
critecios de evaluacidn:

»

La pacticipacidn en las actividades y el juego, mostrando destrezas
motoras y habilidades manipulativas y regulando la expcesién de
sentimientos y emociones.

La expresidn y comunicacidn a través de los difecentes lenguajes
artisticos.

El gusto por expecimentar y exploracr las posibilidades expresivas del
gesto, los movimientos, la voz y también el color, la textura o los
sonidos.

Se valorard, ademés, el desarrollo de 1a sensibilidad estéticay de
actitudes positivas hacia las prcoducciones actisticas en distintos
medios, junto con el interés por compactic las expeciencias estéticas.

Identificar 1a cepresentacidn de la cealidad en dibujos valorando el
diferente grado de iconicidad (grado de cealismo] entce ellos.

Utilizar el espacio del sopocte facilitado en sus ceeaciones propias,
acomodando sus dibujos a difecentes formatos.

Utilizar las distintas pactes del cuecpo como medio de expresidn
coordinando las extremidades.

Hacer gestos y movimientos de acuerdo a la letea de la cancién.
Intecpretar danzas sencillas.

Utilizar, descubeir y valorar las posibilidades sonoras de la voz con
una cespiracién consciente.

Cantar melodias sencillas infantiles con ambito meldédico adecuado e
intervalos sencillos (de 22 y 32] y dialogar vocalmente por imitacién.



DINAMICA
DEL CUENTO

DE LA
MOSQUETERA
SOLITARIA
“LONELY”

Naccadora: Habia una vez una Mosquetera (hablacé un poco en inglés) que
no se atrevia a salic de casa porque le daba miedo que le hiciecan dafo y
estaba sola, teiste y en sumundo. Como estaba en casa, pues estaba todo
el rato bailando porque le gustaba mucho. Nocmalmente estaba teanquila
(bailar misica clésica). A veces queria salir, peco no podia pocque

no tenia amigos. Por eso se ponia necviosa y bailaba rock. Bailando y
bailando se puso muy contenta. Por un momento se olvidé de su miedo y
decidié salir fuera de casa para ver el mundo.

Se dirige a los nifios Lonely y les invita a que traten de bailar la calma,
la alegria, la tristeza, el miedo, etc.

Preguntas: ;A veces estéis tristes, contentos, tenéis miedo..?

Se hace la fase 1 con 1la monitora guiando los bailes

Dice que va a buscar un mosquetero paca no estar “alone”. Se sale a ver
las exposiciones pecmanentes.

Se ve la sala Tapies. Se les pregunta cosas sobre qué color es, sitiene
la forma de una pecsona, qué ven, etc. Se ve Palazuelo. Se ve el Rothko y
finalmente...

Encuentra el cuadreo del mosqueteco y se pone muy contenta porcque ha
encontrado un amigo.

Se dirigen al espacio de talleces y se les dice que expresen 1o que el
cuento y su expeciencia en el Museo les sugiece. Se les deja libectad para
que dibujen lo que quiecran sobre las emociones.

La mosquetera solitaria les dice que esté muy contenta de haber
encontrado a su amigo y de tenerles a ellos como amigos y se canta la
cancidn gestual.

SIGUE »




Cantan la cancidn de estac contenta (himno de 1a alegeia en inglés)
I was sad and afraid when I was Ionely
Now I am happy because you are with me
Come here dance with me because together we can go

If you help me it will be a better day

Les dice que ha pecdido el miedo y que se ha dado cuenta de 1o bonita que es
la amistad. Les dice que le gusta mucho ayudac. Que un mosquetero ayuda a
los demés.

Se exponen los cuadros.

¢De qué color son los cuadros? ;Qué quiecen decie? ;Cuél os gusta més?
¢Cuél es el que menos os gusta?

La mosquetera les agradece mucho su trabajo y su ayuda y amistad.

Les dice que le gusta tener amigos y que ahora saldeéd mucho a ver el mundo
exterior y a ayudar a los demés.

Cada uno se 1leva a casa los trabajos que han hecho.
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Castellano, euskera,
inglés, francés y aleman.
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