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De acuecdo con el Decceto Foral 60/2014, de 16 de julio, con este
programa educativo se pretende ayudac al desaccollo del sentido
actistico y la creatividad, favoreciendo asi una educacién integral
de los nifios y nifas.

Aunque de forma transversal se trabajan muchos de los objetivos
formulados para esta etapa, especificamente se trabajan los siguientes,
presentes en el mencionado DF 60/2014.

1.

Adquicic en al menos una lengua extranjera la competencia comunicativa
bésica que les pecmita expresar y comprender mensajes sencillos y
desenvolverse en situaciones cotidianas.

.Utilizar difecentes cepresentaciones y expcesiones actisticas,

desarrollando la sensibilidad estética, la creatividad y la capacidad
paca disfrutar de las obras y manifestaciones artisticas e iniciacse en
la consteuccidn de propuestas visuales y audiovisuales.

Y OTROS COMO

»

»
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»

»

»

Desarcollar la sensibilidad creadora de los nifios y nifas.
Desaccollar la inteligencia emocional.

Mantener y teasmitic al alumnado una actitud tolecante de cespetoy
confianza, afectuosa y no disceiminatoria.

Ayudar en la socializacién del alumnado.

Fomentar la observacién, la atencidn, la peccepcidn, la inteligencia,
la memoria, la imaginacién, la creatividad, la capacidad de socpresa,
el descubrimiento, el ingenio, etc.

Proporcionar valoces humanos y actisticos.

Apcender a cepresentar, a través del acte, la conciencia emocional de
la pecsona: la rabia, la tranquilidad, la empatia, el amor, el miedo, la
frustracion, etc.

Fomentar el cuidado, el ocden y la limpieza.

Fomentar la toma de decisiones y la cesolucidn de problemas.



COMPETENCIAS

CONTENIDOS

Entce otras:
» Sentido de iniciativa y espicitu emprendedor

»
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»

Apcender a aprender
Apcender a pensar

Comunicativa

Conciencia y expresiones culturales
Actistica

Emocional

Intecés por utilizar el inglés en situaciones diversas'y
confianza en la propia capacidad para comprenderlo
Las emociones

Realidad y abstraccién en el arte

Las témperas

Colores frios y calidos

El collage

Cuecpos geométricos

El dibujo lineal y a mano alzada

Desaccollo plano de cuecpos geométeicos

Angulos

Las medidas



PROGRAMA 1

THE BOX
PROJECT

ACTIVIDADES

Pre-visita: en el centro escolar,
en 15 minutos se les ensefian obras
de los artistas del Museo. Se les

comenta las normas de 1a visitay

se les invita a venirc. Ademés, se

les explica que van a ser actistas
y tendeén que cealizae una obra.

Visita: 2 horas de ducacién.

Se les introduce en la actividad,
motivandoles hacia su faceta
actistica. Se pasa a ver las
exposiciones del Museo y se les
focaliza en las cajas de Oteizay
de Tapies.

Se realizan preguntas abiectas
paca fomentar el “aprender a
pensac”. Se les habla del mundo
emocional y de cémo incluir las
emociones en su cajay qué quiecen
hacer con ellas. En este nivel
educativo se propone trabajac
sobre cuestiones socialesy
ambientales, entre las que
destacamos el valor del cuidado,
tanto social —por ejemplo, a
través de la inmigeaciény el
géneco-, como del medio ambiente.
El programa fomenta el desaccollo

pecsonal a través del acte, de
la inteligencia emocional,

la toma de decisiones y el
autoconocimiento a través de la
exploracidn del mundo pecsonal.

Ya en el espacio del taller se
les pide que elaboren una obra
plastica en la que cealicen la
consteuccidn de unacajay la
cceacidn artistica de 1la misma.
La propuesta ceeativa invita al
pacticipante a crear su propia
caja. Con esta actividad se
pretende desaccollar la visidn
espacial y conceptos como lo
s6lido y el vacio, fomentando la
imaginacién, la creatividad y el
apcender a pensar a teavés de 1o
que se ve y de 1o oculto. Después
tienen que explicac qué han
incluido en su caja y qué sentido
le han dado.

Post-visita: se analizan las
cajas, se debate sobre lo que se
ha pretendido en la exposicidn.
Se contestan las preguntas que
han hecho. No hay respuestas
cerradas, pero cada actista
cesponde.




PROGRAMA 2 ACTIVIDADES

S I H 0 Y F U E R A Pre-visita: en el centro escolar,

se va con el cuadreo del mosquetecro

P I C A S S 0 y se les explica las nocmas y se

les invita a venir.

Visita: visita a la exposicién

Se les pone un video sobre
Picasso. Luego se va a las salasy
se explica la exposicién.

Se regresa al espacio Talleces
y se realiza una actividad de
ceceatividad plastica basada en
unas fichas que se entregan al
alumnado para trabajac sobre
Picasso.

Finalmente se realizaréd una
reflexidon sobre la obra realizada,
el acrte contemporéneo y Picasso.

Post-visita: se les entregan los
trabajos, se responde a preguntas
y se les agradece la visita.

MOUSQUETAIRE
TETE,
1967

© PABLO PICASSO




HORARIOS EVALUACION INSCRIPCIONES

10al4h Se feallz.a’fa p.op T 686 23 99 87
) observacidn directa, )
METODOLOGIA especialmente de: educacionmuseoflunav.es
Pacticipativa,
con carécter * Laparcticipacidn en las
interdisciplinar, visual actividades.
thinking, open-ended * Laexpresiény
questions. comunicacidn a través
) de los difecentes
EDUCACION VIVENCIAL lenguajes actisticos.
Lidica, activay « Los productos generados
cooperativa. por el alumnado,

conforme a los
criterios de evaluacién
de las distintas areas
del cuericulo.

* Visién
interdisciplinar,
a través de su
integracidn en los
productos genecados por
el alumnado.

+ Trabajo en equipo.

IDIOMAS
Castellano, euskera,
inglés, francés y aleman
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