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Las propuestas del curso escolar 2022-23 se inspircan en
diversas piezas de la Coleccién Museo Universidad de
Navacra.

A través de distintas técnicas y utilizando metodologias
de aprendizaje activo y colaborativo, el equipo educativo
del Museo se pone al secvicio de los docentes con
mateciales especificamente adaptados a su curso escolar
tanto en tematica como en actividades.

Los cuadernos del profesorado y oteos materiales de apoyo
sicven para adaptar cada actividad al geupo, a sus
cesponsables docentes y necesidades concretas.

Educar la mirada a través de la contemplacidn de la obra de
acte sicve como punto de pactida a una propuesta ceeativa
prcactica, a la ceflexién en tocno a una tematica y al
trabajo pecsonal, en geupo o de forcma colaborativa.

El disefio de cada programa se adapta a la situacidn
conceeta de cada centeo y al nivel educativo, gracias al
trabajo en colaboracién con los docentes. La actividad se
desacrolla de forma presencial —en el Museo, en el centro-
o virtual a través de hecramientas digitales, en funcién
de la decisidén adoptada por los equipos de trabajo.
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PROGRAMAS ESCOLARES

INFANTIL
PRIMARLA



INFANTIL 2¢° CICLO
PRIMARIA 1° Y 2°

iCANTA, BAILA,
CUENTA, PINTA!

En este programa se prcoponen varias
actividades actisticas que ayudan a
desarrollar la observacion,

la creatividad, el mundo emocional,
la iniciativa personal y las
habilidades comunicativas, incluida
la lengua inglesa y la socializacidn
entre otros aspectos. Asi se pueden
adquicic competencias como la
acrtistica o el aprender a pensac.
Todo el programa educativo se
acticula a través del cuento La
mosquetera solitaria, basado en el
cuadeo Cabeza de mosquetero, de
Picasso. E1 programa incluye
actividades de expresidn actistica
que, con visidén integral y mediante
el juego, conjugan las actes
escénicas y la expresién pléstica.
“Pintar las emociones” y una visita a
la exposicidn paca encontrac un
“cuadro desaparecido” son algunas de
las actividades.

EL BAILE DE
LAS EMOCIONES

En este programa se ceconocen las
pcincipales emociones de las pecsonas
a través del baile y de la expresidn
cocporal y 1a misica. Pero ademés de
ceconocerlas el alumnado tended que
cepresentar situaciones emocionales
concretas en una actividad creativa
plastica.

PRIMARIA 3° Y 4°

EL CUADRITO FEO

AFTER CECILIA PAREDES,
TAPIES Y PICASSO

¢Porc qué somos difecentes? ;Qué
ventajas tiene la difecencia? En este
programa se trabaja la aceptacidn de
la difecencia utilizando el
ceconocimiento y la gestidn
emocional. Ademés, el alumnado tendra
que encontrar en su visita a las
exposiciones el “cuadeito feo” y
realizar una actividad plastica en la
que cepresenten que ese cuadco en
cealidad no es “feo” sino “difecente”
y las ventajas que esa difecencia

conlleva. En este programa, ademés, se

trata de introducie al alumnado en
cuestiones relacionadas con las
pecspectiva de génecro.

TODOS LOS PROGRAMAS ESTAN DISPONIBLES EN CASTELLANO, EUSKERA, INGLES, FRANCES Y ALEMAN.

PRIMARIA 5° Y 6°

SI HOY FUERA PICASSO

Tras visitar las exposiciones del
Museo, nos acercaremos al arte
modecno a través de obras como

Cabeza de mosquetero, Paloma de la
paz y Guernica, de Picasso, para
poder trabajar valores como la paz y
el cespeto. Ademas, podremos realizar
una creacién artistica basada en las
obras de Picasso, de forma individual
y colaborativa, y realizar una
ceflexién sobre la forma de expeesidn
del acte contempocréneo.
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PRIMARIA 5° Y 6°

BOX PROJECT

OEL CUBO DE TAPIES A LA CAJA
METAFISICA DE OTEIZA

Tras la visita a las exposiciones, a
través de la caja de Tapies y el
Poliedro vacio de Oteiza se pueden
trabajac conceptos de expresion
plastica, geometria, comunicacion,
matematicas, geografia y ciencias
natucales. También se pretende
desarrollar la visién espacial

y téeminos como lo sélido y el vacio
fomentando la imaginacién, la
cceatividad y el aprender a pensar a
través de lo que se ve y de lo oculto.



PROGRAMAS ESCOLARES

SECUNDARIA
BACHILLERATO



SECUNDARIA 1° A 42 ESO
BACHILLERATO 1° Y 2°

10 ART MOVEMENTS
YOU SHOULD KNOW

10 MOVIMIENTOS DE ARTE
QUE DEBERIAS CONOCER

Recoceido poe 10 movimientos
cepresentativos en la Historia del
Acte. A través de una seleccién de
obras clave y de la visita a las
exposiciones del Museo, se pueden
trabajar aspectos acecca de los
contenidos que las obras nos muestean
y de las técnicas utilizadas,
intentando acercacnos de una maneca
global e integral a una mejor
compeensidn de nuesteo mundo.
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SECUNDARIA 1° A 42 ESO
BACHILLERATO 1° Y 2°

BOX PROJECT

DEL CUBO DE TAPIES A
LA CAJA DE OTEIZA

Tras la visita a las exposiciones,

a través de la caja de Tapies y el
Poliedro vacio de Oteiza se pueden
trabajar conceptos de expresién
pléstica, geometria, comunicacién,
mateméaticas, geografia y ciencias
natucales. También se pretende
desaccollar la visidén espacial y
téeminos como lo sélido y el vacio
fomentando la imaginacién, la
cceatividad y el aprender a pensar a
través de 1o que se ve y de 1o oculto.

SECUNDARIA 4° ESO
BACHILLERATO 1° Y 2°

CREATIVE THINKERS

Este programa fomenta la creatividad
y el aprender a pensac utilizando la
metodologia “visual thinking” en la
que ademés de la visita a las
exposiciones se plantea una situacién
pcoblematica que tienen que
solucionar. Asi se trabaja la
cesolucién de pecoblemas y la toma de
decisiones.

Yaen el taller, se cealiza una
actividad pléstica creativa sobre la
solucidn que han pensado.

NUEVO / CURSO 2022-23
SECUNDARIA Y BACHILLERATO

LAS MUJERES
EN LAS ARTES:

¢UNA ECUACION INCOMPLETA?

A través de difecentes obras
actisticas que pueden contribuic a la
ceflexién acecca de las cuestiones de
géneco, este programa cetoma la obra
de mujeces actistas pasadasy
pcesentes, incidiendo también en su
impoctancia como promotoras, mecenas
y comisarias en el ambito actistico.

TODOS LOS PROGRAMAS ESTAN DISPONIBLES EN CASTELLANG, EUSKERA, INGLES, FRANCES Y ALEMAN.



PROGRAMAS ESCOLARES

PROYECTOS
COLABORATIVOS



INFANTIL, PRIMARIA
Y ESPECIAL

HISTORIAS DE FUEGO,
AFTER TAPIES

E1l presente programa paca el cucso académico
2022-2023 utiliza el acte para fomentar la paz
y la convivencia. Se basa en la obra Incendi
(1991), de Antoni Tapies, pecteneciente a la
Coleccién Museo Universidad de Navacrea.
Nuestra intencién es ayudar en la labor
educativa que realizan los centros escolaces a
través del arte, poniendo a su disposicién el
Museo como heccamienta docente, especialmente
en el desarrollo de la creatividad y de la
inteligencia emocional.

SECUNDARIA
Y BACHILLERATO

HISTORIAS DE FUEGO,
AFTER OTEIZA

E1l presente programa para el curso académico
2022-2023 esté basado en la obra Elias y su carro
de fuego, de Jorge Oteiza, pecteneciente a la
Coleccién Museo Universidad de Navacea.

Nuestra intencién es ayudac en la labor
educativa que cealizan los centros escolaces a
través del acte, poniendo a su disposicidn el
Museo como heccamienta docente, especialmente
en el desarcollo de la creatividad y de la
inteligencia emocional.
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Todos los pcogramas se
presencial o digital, con
apoyo paca el profesorado.
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