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Las propuestas de este cucso se inspican en diversas piezas de la
Coleccién Museo Universidad de Navacea.

A través de distintas técnicas y utilizando metodologias de
aprendizaje activo y colaborativo, el equipo educativo del Museo
se pone al servicio de los docentes con materiales especificamente
adaptados a su curso escolar tanto en tematica como en
actividades.

Los cuadecnos del profesorado y otcos mateciales de apoyo nos
sicven para adaptar cada actividad al geupo, a sus responsables
docentes y necesidades especificas.

Educar la mirada a través de la contemplacidn de la obra de acte
sicve como punto de pactida a una propuesta creativa préactica,
a la ceflexién en toeno a una tematica y al trabajo pecsonal, en
geupo o de forma colaborativa.

El disefio de cada programa se adapta a 1a situacidn concreta

de cada centro y al nivel educativo, gracias al trabajo en
colaboracidn con los docentes. La actividad se desacrcolla de
forma presencial —en el Museo, en el centro- o victual a través de
heccamientas digitales, en funcidn de la decisidn adoptada poe
los equipos de trabajo.



0BJETIVOS

SE TRABAJAN LOS SIGUIENTES, PRESENTES EN EL

DECRETO FORAL 25/2015:

1. Conocer y distinguic los
elementos basicos de configuracidn
de la forma, empleandolos
coccectamente, segin ceiterios
analiticos, en la cepresentacidn
expresiva de objetos reales del
entorno y de elementos simbdlicos.

2. Entender la forma de los
objetos que se cepresentan como
consecuencia de su estructura
intecrnay saber representarla
gréficamente.

3. Comprender los distintos

datos visuales que contienen las
formas como pactes relacionadas

de un conjunto, atendiendo
especialmente a las propocciones
que se dan entce ellosy
cepresenténdolos priocitariamente
segun su impoctancia en el conjunto
e ignorando detalles supecfluos.

4. Emplear de modo eficaz los
mecanismos de peccepcidn
celacionados con las imagenes
plasticas, desaccollando la
memoria visual y la cetentiva para
podec comunicarse con iméagenes
procedentes tanto del extecior
como del interior de uno mismo.

5. Valorar 1la impoctancia de la
observacién y estudio directo

de las formas ocgénicas de la
natucaleza como fuente de ceflexién
para cepresentaciones de carécter
subjetivo.

6. Conocer las leyes béasicas

de la asociacidn pecceptivae
intecpretac una misma forma o
conjunto de formas con difecentes
intenciones comunicativas o
expresivas.

7. Conocer 1la terminologia bésica,
asi como los materiales, técnicas
y pcocedimientos adecuados a la
finalidad pretendida, valocar
ceiticamente su utilizacidn
adecuada y proceder de una manera
racional y ocdenada en el trabajo.

8. Conocer los fundamentos
tedricos y practicos sobee el
color y suutilizacidn, para su
aplicacién pléstica de forma
razonada y expresiva.

9. Valorar la cealizacién de
modificaciones combinatorias

y el apocte de intenciones
expresivas de cacacter subjetivo
a los dibujos, como medio para
desarrollar la sensibilidad
estética, la creatividad y el
pensamiento divecgente.

10. Utilizar el vocabulacio
especifico de 1a materia para que
su incocporacidn al vocabulario
habitual aumente la precisidn en
el uso del lenguaje y mejoce la
comunicacion.

11. Buscar, seleccionar,
compeender y celacionac la
infoemacidn obtenida de fuentes
diversas, incluida la que
propocciona el entoeno fisicoy
social, la biblioteca escolar,
los medios de comunicacidn y las
tecnologias de 1a informacidn,
tratarla de acuecdo con el fin
pecsequido y comunicarla a los
deméas, de forma oral y escrita, de
manecra organizada e inteligible.



0BJETIVOS

1. Utilizar adecuadamente y con
cierta destreza los instrumentos y
terminologia especifica del dibujo
técnico.

2. Valorar la imporctancia que
tiene el correcto acabado y
presentacidn del dibujo en lo
ceferido a la difecenciacién de los
distintos trazos que lo configuran,
la exactitud de los mismos y la
limpiezay cuidado del sopocte.

3. Considerar el dibujo técnico
como un lenguaje objetivoy
universal, valorando la necesidad
de conocer su sintaxis para

poder expresar y compeender la
informacién.

4. Conocer y compeender los
principales fundamentos de la
geometria métrica aplicada para
cesolver problemas de configucacién
de focmas en el plano.

5. Comprender y emplear los
sistemas de cepresentacidn para
cesolver problemas geométeicos
en el espacio y cepresentar figuras
teidimensionales en el plano.

6. Emplear el ccoquis y la
pecspectiva a mano alzada como
medio de expresidn geéfica y
conseguic la destreza y la rapidez
necesarias.

7. Planificar y reflexionar, de
forma individual y colectiva,
sobre el proceso de cealizacidn
de cualquier consteuccidn
geométrica, celacionéndose con
otras pecrsonas en las actividades
colectivas con flexibilidad y
cesponsabilidad.

8. Conocer minimamente las nuevas
tecnologias y los programas de
dibujo/disefio, disfrutando con

su utilizacién y valorando sus
posibilidades en la cealizacién de
planos técnicos.



0BJETIVOS

1. Conocer y comprender el
lenguaje teidimensional,
asimilando los procedimientos
actisticos bésicos aplicados a la
cceacion de obras de acte y objetos
de caracter voluméteico.

2. Conseguir un dominio esencial
y una adecuada agilidady
destreza en el manejo de los
medios de expresidn del lenguaje
teidimensional, conociendo las
técnicas y 1los materiales més
comunes, con el fin de descubeic
sus posibilidades expresivasy
técnicas.

3. Emplear de modo eficaz los
mecanismos de peccepcidn en
relacidn con las manifestaciones
tridimensionales, ya sean estas
expresion del medio natucal o
pcoducto de la actividad humana,
artistica o industrial.

4. Acmonizar las expeciencias
cognoscitivas y sensoriales que
conforcman la capacidad para emitie
valoraciones consteuctivas y la
capacidad de autoceitica afin de
desarrollar el sentido estético.

5. Aplicar la visién analitica

y sintética al enfrentarse al
estudio de objetos y obras de

acte de cacacter teidimensional

y aprender a ver y sentic,
profundizando en las esteuctucas
del objeto y en su 1égica intecna
y, mediante un proceso de sintesis
y abstraccidn, llegar ala
cepresentacion del mismo.

6. Mantener una postuca activa
de exploracién del entocno,
buscando todas aquellas
manifestaciones susceptibles

de ser tratadas o entendidas

como mensajes de cacéacter
teidimensional dentro del
sistema icénico del medio
cultural, natural, industeial y
tecnolédgico.

7. Desacrollac una actitud
reflexiva y creativa en
relacidén con las cuestiones
formales y conceptuales de
la cultura visual en la que el
sujeto se desenvuelve.

8. Analizar e intecpretar la
informacién visual para su
ultecior teraduccidn pléastica como
medio de comunicacién a lo lacgo
de su vida.



0BJETIVOS

0TROS COMO:

1. Mantener y trasmitie al
alumnado una actitud tolerante de
cespeto y conflanza, afectuosay no
discriminatoria.

2. Ayudar en la socializacidn del
alumnado.

3. Fomentar la obsecvacion,

la atencidn, la peccepcidn, la
memoria, la imaginacién, la
cceatividad, la capacidad de
socpresa, el descubeimiento,
el razonamiento ceitico y la
inteligencia emocional, etc.

4. Propoccionar valoces humanos y
actisticos.

5. Fomentar el cuidado, el ordeny
la limpieza.




COMPETENCIAS

- Comunicacidn

- Conocimiento y la interaccidn
con el mundo fisico

- Tratamiento de la infocmacidn y
competencia digital

- Social y ciudadana
— Cultural y artistica

- Autonomia e iniciativa personal

- Apcender a pensar

CONTENIDOS

Dibujo actistico I

1. La forma

2. Las formas asociadas
La composicidn

3. E1 claroscuro

4. E1 color

Dibujo técnico I

1. Acte y dibujo técnico

2. Trazados geométricos

5. Sistemas de cepresentacidn
4. Cooquizacidn

Volumen I

1. Génesis del volumen a
pactic de una esteuctuca
bidimensional

2. Laformay el lenguaje
teidimensional

3. Materiales y técnicas
basicos de configuracién
tridimensional

4. Composicidn en el espacio

5. Valoracidn expresiva
y ceeativa de 1a forma
tridimensional

6. Principios de disefioy
pcoyecto de elementos
teidimensionales



PROGRAMA 1

Este programa cealiza un
cecoreido por la historia del
acte atendiendo a 10 obras de
cefecencia.

10 ART
MOVEMENTS
YOU SHOULD
KNOW

Pre-visita: se asiste al
centeo educativo con varias
ceproducciones de cuadeos del
Museo, se explican las nocmas
a los alumnos y se les invita a
venic.

Visita: se realiza una visita

de la Coleccidn del Museo
Universidad de Navacra,
utilizando la metodologia visual
thinking y open-ended questions
paca fomentac el aprender a
pensac.

Se ofrecen las claves de la
exposicién y algunos de los
estilos artisticos que pueden
contemplacse.

Se regresa a Talleces y, por
equipos, se componen los cuadcos-
puzles magnéticos del Museo, con
ayuda de las fichas que explican
algunos de los peincipales
movimientos actisticos de la
Historia del Acte.

Después cada equipo explica

al resto del alumnado su obra,

de forma que todos los equipos
realizan una exposicio6n oral.

A esta actividad puede

acompafac otra de cacacter
cceativo, en la que se peofundice
sobre el movimiento actistico
asignado.

Post-visita: se explican los
trabajos, se cesponde a preguntas
y se les agradece la visita.



PROGRAMA 2

CREATIVE
THINKERS

TALLER DE
CREATIVIDAD

ACTIVIDADES

Pre-visita: se asiste al
centro educativo con varias
ceproducciones de obras del
Museo, se explican las nocmas
a los alumnos y se les invita a
venir.

Visita: se realiza una visita
a la exposicion, utilizando la
metodologia visual thinking

y open-ended questions paca
fomentar el aprender a pensac.

Yaen el taller, se les plantea
una situacién peoblematica que
tienen que solucionac.

Asi se trabaja la resolucion
de pcoblemas y la toma de
decisiones.

Se realiza una actividad plastica
cceativa sobee la solucién que
han pensado.

Post-visita: se les entregan los
trabajos, se cesponde a preguntas
y se les agradece la visita.




PROGRAMA 3

BOX PROJECT

DEL CUBO DE TAPIES
A LA CAJA METAFISICA
DE OTEIZA

Pre-visita: en el centro escolar,
en 15 minutos se les ensefia a los
alumnos ceproducciones de obras
de los artistas del Museo. Se les
comenta las normas de la visitay
se les invita a venir.

Visita: duracidn: 2 horas

Se les introduce en la actividad,
motivéandoles hacia su faceta
artistica. Se visitan las
exposiciones del Museo

centrando la atencién en las cajas
de Oteiza y Tapies. Se realizan
preguntas abiectas para fomentar
el “aprender a pensar”.

Ya en el taller, se les pide que
cealicen una obra plastica en la
que cealicen la consteuccion de
una cajay que cepresenten con
creatividad las emociones y las
ideas que les ha provocado su
visita al Museo.

Después tienen que explicar qué
han incluido en esa cajay qué
sentido le han dado.

Post-visita: se explican los
trabajos, se cesponde a preguntas
y se les agradece la visita.




HORARIOS
10al4h

METODOLOGIA

Activa y participativa
Visual thinking
Learning by doing

EDUCACION VIVENCIAL
Ludica, activay
cooperativa.

EVALUACION INSCRIPCIONES
g 1izara
e realizara por T 686 23 99 87

observacién directa, )
. educacionmuseodunav.es
especialmente de:

* Laparcticipacidn en las
actividades.

* Laexpresidny
comunicacidn a través
de los diferentes
lenguajes actisticos.

* Los productos generados
poc el alumnado,
conforme a los
criterios de evaluacidn
de las distintas areas
del curpiculo.

* Visién
intecrdisciplinar,

a través de su
integracidn en los
pcoductos generados por
el alumnado.

+ Trabajo en equipo.

IDIOMAS
Castellano, euskera,
inglés, francés y aleman.
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