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De acuerdo con el Decceto Foral 67/2022, de 22 de junio, que desaccolla
la LOMLOE, este programa educativo pretende ayudar al desaccollo de la
expresidn del sentido actistico y la ceeatividad, favorceciendo asi la

educacidn integral del alumnado.

Aunque de forma transversal se aboedan muchos de los objetivos formulados
paca esta etapa, especificamente se trabajan los siguientes:

1.

Utilizac difecentes cepresentaciones y expresiones actisticas e
iniciarse en la consteuccidn de propuestas visuales y audiovisuales.

. Adquicic en al menos una lengua extranjeca la competencia comunicativa

basica que les permita expresar y compeender mensajes sencillos y
desenvolverse en situaciones cotidianas.

Y OTROS COMO:

Desarrollar 1a sensibilidad creadora del alumnado.

Mantener y teansmitic al alumnado una actitud tolecante de
cespeto y confianza, afectuosa y no disceiminatoria.

Ayudar en la socializacién del alumnado.

Fomentar la observacidn, la atencién, la peccepcidn,
la memoria, la imaginacién y la creatividad.

Propoccionae valoces humanos y actisticos.
Ayudar a desarcollar la inteligencia emocional.

Fomentar el cuidado, el ocden y la limpieza.



COMPETENCIAS

SABERES
BASICOS

Entre otras:

Plurilingle.

Pecsonal, social y de aprender a apcendec.
Apcender a pensac.

Comunicacién lingliistica.

Conciencia y expresiones culturales.
Ciudadana.

Cultura visual. La imagen en el mundo actual:

técnicas y estrategias de lectura, andlisis e intecpretacion.
Elementos configurativos del lenguaje visual y sus
posibilidades expresivas: punto, linea, plano, volumen, focma,
textura y color.

Materiales, instcumentos, sopoctes y técnicas en la expeesion
plasticay visual.

Técnicas bidimensionales y teidimensionales en dibujos y modelados.
Estrategias y técnicas de composicidn de historias audiovisuales.

Estrategias de cecepcidn activa: la bisqueda, la escucha activa, la
observacién, el visionado y la reflexidén critica.

Nocmas de comportamiento y actitud positiva en la cecepcidn de
propuestas artisticas en difecentes espacios. E1 silencio como
elemento y condicién indispensable para el mantenimiento de la
atencion durante la cecepcidn.

Vocabulario especifico de las actes plasticas y visuales, las actes
audiovisuales, la misicay las actes escénicas y pecformativas.

Estrategias especificas de andlisis de propuestas actisticas desde
una pecspectiva de géneco.



PROGRAMA

UN VIAJE
EN DOS
PIRAMIDES

DESCRIPTION DE L’EGYPTE,
©BNF, ESTAMPES ET
PHOTOGRAPHIE, UB-181
(H)-FT 4

ACTIVIDADES

PRE-VISITA: en el centro
escolar, en 15 minutos, se
focaliza la actividad que

se realizard en el Museo. Se
comentan las nocmas de la visita
y se les invita a venic. Ademaés,
se explica la impoctancia de la
colaboracidn para cealizae un
trabajo entee todo el alumnado.

VISITA: se esteructura en 3 fases:

12 PRESENTACION
DURACION: 15 MINUTOS

Se les introduce en la actividad,
motivando su faceta actistica.
Hoy son actistas.

22 VISITA A LAS EXPOSICIONES
DURACION: 45 MINUTOS.

Se visitan las exposiciones del
Museo. Se formulan preguntas
abiecrtas sobre las exposiciones
paca fomentar el “apcender a
pensac”. Ademas, se focaliza en
las emociones que les sugiecen
los viajes a América y Africa,
las pirémides y los contextos
cultucales que se muestran.

32 EXPRESION ARTISTICA
DURACION: 60 MINUTOS

Se trata de que cealicen una
obra pléastica creativa sobre
“el viaje” que hayan elegido,
explicando las emociones

que sienten a lo largo de sus
aventucas en América y Africa,
con el elemento comdn de las
picédmides. Se realizaré una
puesta en comdn tanto del
resultado obtenido como del
pcoceso de creacidn.

POST-VISITA: se realizaen

el centro educativo para
cecapitulac cémo ha ido la
actividad y las obras creadas,
cepasac lo que hiciecony
agradecerles su pacticipacién e
intecvencion.



METODOLOGIA

Pacticipativa, con caracter intecdisciplinar, visual thinking,
open-ended questions y learning by doing.

Educacién vivencial a través del juego, integrando la accidn con las
emociones y el pensamiento. Trabajo en equipo. Se cespetaré el citmo de
actividad/aprendizaje e inteceses de cada persona.

Se peetende acompafiacles en su prcoceso de apcendizaje, sin condicionac su
toma de decisiones y cespetando su iniciativa y creatividad.



EVALUACION

SE REALIZARA POR OBSERVACION DIRECTA,

ESPECIALMENTE DE LOS SIGUIENTES CRITERIOS DE EVALUACION:

»

Reconocer propuestas actisticas de difecentes
géneros, estilos, épocas y culturas a través de la
cecepcidn activa y mostrando curiosidad y cespeto
poc las mismas.

Describir manifestaciones culturales y
actisticas, explorando sus caractecisticas
con actitud abierta e interés y estableciendo
relaciones entre ellas.

Identificar elementos caracteristicos basicos de
distintas manifestaciones culturales y artisticas
que forman pacte del pateimonio, indicando los
canales, medios y técnicas utilizados, analizando
de forma sencilla sus diferencias y similitudes

y ceflexionando sobee las sensaciones producidas,
con actitud de intecés y cespeto.

»

»

Pacticipar activamente en el proceso cooperativo
de creacién de producciones cultucales'y
actisticas, de forma creativa y cespetuosa,
utilizando elementos basicos de difecentes
lenguajes y técnicas actisticas.

Analizar los proyectos creativos, empleando
estrategias comunicativas basicas, explicando el
proceso y el cesultado final obtenido, y cespetando
y valorando las expeciencias propias y las de las
demas pecrsonas.



HORARIOS INSCRIPCIONES

10 a 14 horas T. 6862399 87
educacionmuseodunav.es

IDIOMAS
Castellano, euskera,
inglés, francés y aleman.
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