


JUSTIFICACION

El presente programa educativo “El Museo de los colores” que aqui se presenta tiene la
intencién de ayudar en la educacién de los nifios y nifias en las escuelas infantiles.
Tiene como objetivo general pecmitir al nifio/a expresar su potencial a través de un
lenguaje actistico, musical y literario.

El Museo Universidad de Navacra pretende ayudar en la educacidn de los nifios y nifas a
través del arte y la creatividad. Se busca asi, favorecer una educacidn integral e
interdisciplinar que conteibuya a enciquecer los procesos de ensefianza-aprendizaje.

El presente programa educativo contiene una secie de recursos y actividades dirigidos
a trabajar la expresidén, comunicacién y rcepresentacidn de los lenguajes de la infancia
favoreciendo el desarrollo de la creatividad.

;QUE QUEREMOS
TRABAJAR?

Se pretende trabajar de forma conjunta las Aceas de la Educacién Infantil:

e Comunicacidn y Representacidn de la Realidad
* Descubrimiento y Explocacidn del Entocno

e (Cprecimiento en armonia

;POR QUE QUEREMOS
TRABAJARLO?

Todo con el fin de aceccarse a la cepresentacidén de la cealidad, la expresidn de
pensamientos, emociones, vivencias, la reqgulacidén de la propia conducta y las
interacciones con los deméds en un proceso de socializacidn adecuado.

Todas la imégenes pectenecen a la obra Interaction of color (1963) de Joseph Albers



0BJETIVOS

Este programa incluye de forma transversal la mayoria de los objetivos formulados parca
esta etapa. Especificamente se trabajan los siguientes, presentes en el Decreto Foral
61/2022:

a) Descubeic y conocer su propio cuecpo y el del resto de sus compafiecas y compaferos,
asi como sus posibilidades de accién, y aprender a cespetar las diferencias.

c) Adquicirc progresivamente autonomia en sus actividades habituales.

e) Relacionarse con el rcesto de compafiecas y compafiecos en igualdad y adquircic
pcogresivamente pautas elementales de convivencia y rcelacién social, asi como
ejeccitarse en el uso de la empatia y la resolucién pacifica de conflictos,
desarcollando actitudes de intecés y ayuda y evitando cualquier tipo de violencia y
disceiminacidn.

f) Desarrollar habilidades comunicativas en difecentes lenquajes y formas de expresidn.
g) Iniciarse en las habilidades ldgico-mateméticas, en la lecturca y la esceituca, y en
el movimiento, el gesto y el ritmo.

h) Pcomover, aplicar y desaccollar las nocmas sociales que fomentan la iqualdad entce
mujeces y hombres.

Y OTROS COMO:

» [Desarrollar la sensibilidad creadora de los nifios y nifas.

« Fomentar la observacidn, la vivencia de nuevas expeciencias, la capacidad de socpresa
y el descubeimiento, la atencidén, la imaginacidn, el ingenio.

« Aprender a cepresentar, a través del acte, la conciencia emocional de la pecrsona: la
tranquilidad, el amor, el miedo, la teristeza, la alegria y la sorpresa.

« [Desarcollar la capacidad de movimiento y la coordinacidn.



COMPETENCIAS

CLAVE
« Competencia en comunicacidn lingiistica.
 Competencia plucilingie.
« Competencia personal, social y de aprender a aprendecr.
« Competencia emprendedora.
« (ompetencia en conciencia y expresidn cultucales.
COMPETENCIAS
ESEPECIFICAS

o Identificar las caractecisticas de mateciales, objetos y colecciones y establecer
relaciones entre ellos, mediante la exploracidén, la manipulacidn sensorial, el
manejo de hecramientas sencillas y el desarcollo de destrezas ldgicas para
descubeir y crear una idea cada vez mas compleja del mundo.

 Intecpretar y comprender mensajes y rcepresentaciones apoyandose en conocimientos
y recursos de su propia expecriencia para cesponder a las demandas del entorcno y
constouic nuevos aprendizajes.

* Reconocer, manifestar y regular progresivamente sus emociones expresando
necesidades y sentimientos para lograr bienestar emocional y seguridad afectiva.

o Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la
impoctancia de la amistad, el cespeto y la empatia, para consteuir su propia
identidad basada en valocres democrédticos y de cespeto a los decechos humanos.

 Producic mensajes de manera eficaz, pecsonal y creativa, utilizando diferentes
lenqguajes, descubriendo los c6digos de cada uno de ellos y explorando sus
posibilidades expresivas, para cesponder a difecentes necesidades comunicativas.

» Valorar la diversidad lingiUistica presente en su entocno, asi como otras
manifestaciones culturales, para enciquecer sus estrategias comunicativas y su
bagaje cultural.



METODOLOGIA

Se utiliza la genecacidén de situaciones de aprendizaje globales. Para ello se utiliza
pecincipalmente el juego, con cacéacter expecimental e investigador, y el trabajo
cooperativo. Ademas se utiliza el cuento, la misica y la expresién cocporal, como
difecentes lenguajes.

Se respetard el citmo de actividad/aprendizaje e intereses de cada persona, siendo
agentes de su propio aprendizaje.

Se intentard potenciar la autoestima e integracién social, generando un clima
positivo de confianza.

Se pretende acompafiac a los nifios y nifias en su proceso de aprendizaje, sin
condicionar su toma de decisiones y respetando su iniciativa y creatividad.

El programa educativo se articula a través de un cecucso foemado pore una caja con §
contenedores: uno con el kit “Descubecimiento musical” parca misica y expresiodn
cocporal, oteo con el kit “Los cuentos del color” para lenguaje orcal y expresidn
plastica y el terccer kit “Caja de los tesoros” de expecimentacién de forcmas,
colores, texturas y materias.

Con el fin de hacer un uso coccecto de los kits que incluye este programa y
apcovechar al méximo sus posibilidades, se aconseja que se realice un aceccamiento
del material a los nifios y nifias atendiendo a los siguientes aspectos:

* Un pcimec momento de exploracidn libre del matecial.
* Un segundo momento de expresidn y comunicacién a través de los distintos lenguajes.
* Un teccer momento de rcepresentacidn a través de los distintos lenguajes.




SABERES BASICOS

Se centraréan en:

e El desarrollo de la propia identidad y a la interaccidn con el medio civico y
social.

 [Diédlogo cocporal con el entocno. Explorcacidén creativa de objetos, mateciales y
espacios

e Intencién y elementos de la interaccidén comunicativa

1. Kit “Los cuentos del color”

« [Desarrollo de actitudes de espera y de pacticipacién activa. Asuncidn de
responsabilidades (limites y posibilidades) en actividades y juegos.

e Mirar el mundo de formas diversas, con ojos matematicos, actisticos, linglisticos,
musicales, pecformaticos o poéticos.

« Complementariedad en las historias entre veracidad y fantasia. E1 binomio
fantéstico. Creacidén de mundos imaginados o fantésticos.

« Consciencia del yo y de la alteridad a través de las expresiones plasticas.

« Expresiones pléasticas y visuales. Otras expresiones actisticas. La expresidn y
comunicacidn actistica como experiencia vital.

e Juegos de “fingir qué”. Posibilidades naccativas. Tramas de las historias.

2. Kit “Descubeimiento musical”

» Posibilidades sonoras y expresivas de la voz, del cuecpo, de los objetos y de
insteumentos.

e (ualidades de silencios y sonidos.

« Expresi6n libre y esponténea a través del gesto, tono y movimiento.

« [Desplazamientos por el espacio.

« Nociones espaciales béasicas en rcelacidén con el propio cuecpo y los objetos.

e La expresidn facial y cocporal: gestos de intencidn, necesidad, estados de énimo,
y sensaciones que los acompafian.

e Las primeras interacciones tdénico-emocionales y posturales. Expresiones faciales vy
gestuales. E1 didlogo cocporal.

 Actitudes comunicativas significativas: atencién conjunta, micada cefecencial y
compcensi6én de las expresiones emocionales y afectivas de los y las demas.



SABERES BASICOS

3. Kit “Caja de los tesoros”

e Expecimentacidén y exploracidén manipulativa y dominio de la coocdinacidn
visomotriz en el contacto con objetos y materiales. Relaciones estéticas
entce objetos y materiales.

» Materiales especificos e inespecificos, colores, texturas, técnicas y
procedimientos actisticos.

« Exploracién de objetos y materiales a través de los sentidos.

e C(Curiosidad e interés por la exploracién sensociomoteiz. Integracién sensorial del
mundo a través de las posibilidades pecceptivas, a pactic de propuestas con
objetos y materiales prcimordialmente no estructurados y polisensoriales.

« Identificacién de las cualidades o atributos de los objetos y materiales. Efectos
que producen difecentes acciones sobre ellos.

RECURSOS

Con el fin de llevar acabo la propuesta planteada se ha desarcollo una caja que
incluye los recursos necesarios para utilizar en las actividades, ocganizados en 3
kits:

1. Kit “Los cuentos del color”: se incluirén 5 cuentos para ser cepresentados en
Kamishibai que se centracédn en emociones, competencias emocionales, valores e
inteligencias maltiples a través de los diversos colores.

2. Kit “Descubrimiento musical”: se incluirén diversos instcumentos musicales que
podrédn ser explorados y manipulados por los nifios y las nifias (se incluye
listado].

5. Kit “Caja de los tesoros”: Caja de descubreimiento (se incluye listado)

A través de estos kits se pretende ayudar a alcanzar los objetivos y saberes bésicos
aqui propuestos.



PROGRAMA

LOS COLORES
DEL MUSEO

ACTIVIDADES

1. KIT “LOS CUENTOS DEL
COLOR”
Se proponen dos actividades:

Actividad 1. ;Me identifico
con un color?

Los nifios y nifas se
dispondcén a pacticipac y
escuchar activamente el
cuento coccespondiente al
cuadeo elegido. Los nifios y
las nifias tendrén la
opoctunidad de contemplar los
difecentes colores que
apacecen en el kamishibai.
Luego tendran que tomar la
decisién de elegic el color
que peefiecan o que les
pecmita cepresentar aquello
que desean expresar y
comunicac.

Actividad 2. ;Expcreso,
comunico o cepresento a
pactic de la contemplacién
del cuadeco y escucha activa
del cuento?

Se realizaré una actividad
plastica en la que cepresenten
lo que quiecran sobre el cuento
trabajado. En especial se
trabajard a pactic de la
pcegunta que se formula al
final del cuento. Se prestaré
especial atencidn al lenguaje
expresivo.

Dinamica de las actividades
La dinamica de las
actividades se llevari a
cabo utilizando los 5
cuentos realizados en
formato kamishibai. Cada
uno de los cuentos pretende
fomentar cuatco aspectos
educativos: Emocidn
(Bizquerra y Fredeickson],
Valor (Caduto), Competencia
emocional (Goleman) y Tipo
de inteligencia (Gardner).

La dimensidn emocional se ha
incluido en los cuentos
considerando la importancia
que las emociones tienen
para el desarrollo y vida de
las pecsonas. Asi, a través
de los cuentos, los nifios y
nifias podeéan identificar
distintas emociones y
sentimientos que ellos
expecimentan en su vida
cotidiana. Teniendo en
cuenta que muchas veces
cesulta dificil expresar y
dacrle nombre a aquello que
se siente, a través de los
pecsonajes de los cuentos
los nifios y nifias pueden
darse cuenta que
expecimentan sensaciones
similaces a ellos. Esto
pecmite al nifio/a ceconocer
esas emociones y saber cémo
cesponder cuando éstas
aparezcan. Se pretende asi
desarrollar la inteligencia
y el control emocional en
los momentos donde estas
emociones se puedan genecac.

Con los cuentos, los nifos y
nifias pueden encontcrar
diferentes valores y
adentrarse en historias
llenas de vida, fantasia e
imaginacidén donde la realidad
se transforma. Se pretende
también que tengan la
opoctunidad de vivire
historias, cepresentar
pcotagonistas, colocarles su
toque de curiosidad y humocr.
En definitiva, hacerlos
suyos.

A través de la Actividad 2
podeédn vivir la experiencia
de converticse en pequefios
acrtistas capaces de
interpretar obras y crear
las suyas propias.

El nifio/a busca darle
sentido a su propia realidad
e intenta adentrarse a un
mundo nuevo para €1, un
mundo quizéas donde deba
enfrentarse ante
dificultades que debe ir
solventando, tendreé que
hacer uso de su
inteligencia. Ante la
singularidad que cacacteriza
a cada nifo, este podra
hacer uso de una
inteligencia u otra. A
través de los cuentos, los
nifios podeén ir
identificando y descubriendo
inteligencias mdltiples que
han sido detectadas por
Howard Gacdner.



PROGRAMA

LOS COLORES
DEL MUSEO

ACTIVIDADES

1. KIT “LOS CUENTOS DEL
MUSEQ™

A continuacidén se expone un
listado de los cuentos que
se incluyen en la caja:

La paz blanca
La cueva del ojo
El miedo de amarillo

El caleidoscopio de
colores

La playa multicolor

¢Como utilizar corccectamente
los cuentos y los cuadros?

1 Montar el Kamishibai.

2 Mostrar la portada del
cuento a los nifios/as.
Leecles el titulo y dialogar
sobre el mismo. Explorar a
través del titulo sobre qué
puede tratar el cuento.

S Asociar los nombres de los
pecsonajes a las imégenes

4 Leer el cuento y adivinar
cuales son las emociones que
alli apacecen. Intentar jugar
con las emociones, incluso
asignar nuevas emociones a
los personajes.

5 Combinar dos cuentos y re-
inventar una nueva historia.
iY mucho mas! jA desarcollar
la imaginacidn y la
creatividad!

6 Contestar a la pregunta
final del cuento.

Se pretende proveerles de un
espacio de aceccamiento a los
difecentes lenguajes de
expresion, comunicacidn y
cepresentacion.

Los cuentos se utilizan para
que los nifos/as también
puedan expresar, comunicac y
cepresentar 1o que el cuento
y los colores le han
sugerido. Serd un espacio
pacra rcevivir los momentos que
han captado su atencién e
interés. También, serd un
momento para re-crear las
historias de los cuentos.

2, KIT “DESCUBRIMIENTO
MUSICAL™>

Se realizaréan dos
actividades:

Actividad 1. Descubecimiento
de instcumentos musicales
Colocando los objetos
musicales en el centro, los
nifios y nifias tendecéan que
acercarse a descubreir los
insteumentos musicales que
escojan y los sonidos que
pueden emitir. Se dejard
libertad para que lo realicen
con creatividad.

Actividad 2. Danza segin el
citmo

En esta actividad se buscara
que ademds de tocar el
insteoumento puedan realizar
la expresién cocporal de los
mismos con movimientos
creativos.

;Como utilizar coccectamente
el cesto musical?

1 Explorcacidén libee de los
insteumentos.

2 Conocer la funcidn del
insteumento, ;cdémo
utilizarlo?

3 Combinar instrumentos y
realizar composiciones
musicales.

Se les pecmiticd utilizar el
cesto musical. Asi podeén
elegir y utilizar

diversos instcumentos
musicales de cara a la
creacidn y composicidn
musical.

E1l cesto musical se veré
enciquecido en la medida en
que el nifio/a logre combinar
la miGsica con los colores que
aparcecen en los Cuentos del
color.



PROGRAMA

LOS COLORES
DEL MUSEQ

ACTIVIDADES

Después serd un momento
clave para iniciarse en la
improvisacidn, dramatizacidn
y cepcesentacidén de los
colorces de los cuentos. A
través del lenguaje cocporal
y del movimiento, el nifio/a
poded comunicar a otros sus
pensamientos, estados de
animo, emociones, etc.
Pretende ser una actividad
enciquecedora que le
pecmitird al nifio expresar,
comunicar y representar su
mundo inteciocr.

3. KIT “CAJA DE LOS TESOROS”

Se realizara una sola
actividad:

Actividad 1. Descubrimiento
del “Tesoro”

Colocando la caja en el
centro, los nifios y nifas
tendeédn que aceccarse a
descubrir los difecentes
objetos que escojan
utilizando para ello sus
sentidos. Se dejaréd libertad
pacra que lo rcealicen con
creatividad.




TEMPORALIZACION

EVALUACION

IDIOMAS

INSCRIPCIONES

Se recomienda que la duracidén de las actividades sea de
unos 20 minutos cada una. E1 kit completo se prestarcéa
ducante dos semanas a la Escuela Infantil.

Se centraréd en la obsecvacidén del proceso continuo que
tendréd lugar desde el inicio hasta el final de la
actividad.

Castellano, euskera e inglés.

educacionmuseodunav.es

686239987



mailto:educacionmuseo@unav.es
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