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FINES

0BJETIVOS

De acuerdo con el Decceto Foral 67/2022, de 22 de junio, que desaccolla
la LOMLOE, este programa educativo pretende ayudar al desaccollo de la
expresidn del sentido actistico y la ceeatividad, favorceciendo asi la

educacidn integral del alumnado.

Aunque de forma transversal se abocdan muchos de los objetivos formulados
paca esta etapa, especificamente se trabajan los siguientes:

1. Utilizac difecentes cepresentaciones y expresiones actisticas e
iniciarse en la consteuccidn de propuestas visuales y audiovisuales.

2. Adquicic en al menos una lengua extranjeca la competencia comunicativa
basica que les permita expresar y compeender mensajes sencillos y
desenvolverse en situaciones cotidianas.

Y OTROS COMO:
» Desarrollar la sensibilidad creadora del alumnado.

» Mantener y transmitir al alumnado una actitud tolerante de
cespeto y confianza, afectuosa y no disceiminatoria.

» Ayudar en la socializacidén del alumnado.

» Fomentar la obsecvacidn, la atencién, la peccepcidn, la
la memoria, la imaginacién y la creatividad

» Propoccionar valoces humanos y actisticos.
» Ayudar a desacrollacr la inteligencia emocional.

» Fomentar el cuidado, el orden y la limpieza.

Todas la imégenes pectenecen a la obra Interaction of color (1963) de Joseph Albecrs



COMPETENCIAS

SABERES
BASICOS

Entre otras:

Plurilingle.

Personal, social y de aprender a aprendecr.
Apcender a pensacr.

Comunicacién lingiistica.

Conciencia y expresiones culturales.
Ciudadana.

Propuestas artisticas de difecentes coreientes estéticas,
pcocedencias y épocas producidas poc ceeadoces y ceeadocas locales,
cegionales, nacionales e intecnacionales.

Elementos configurativos bésicos del lenguaje visual y sus
posibilidades expresivas: punto, linea, plano, volumen, forma
textura y color.

Cultuca visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias
bésicas de lectura e intecpretacion.

Materiales, instcumentos, sopoctes y técnicas de uso comdn
utilizados en la expresidn pléasticay visual.

Medios, sopoctes y mateciales de expresidn plésticay visual.
Técnicas bidimensionales y teidimensionales en dibujos y modelados
sencillos.

Estrategias y técnicas de uso comin de composicién de historias
audiovisuales.

Vocabulario especifico de uso comdn en las actes pléasticasy
visuales, las artes audiovisuales, la misica y las artes escénicasy
pecformativas.

Estrategias de uso comin para la cecepci6n activa: la bdsqueda, la
escucha activa, la observacidn, el visionado y la reflexién.

Estrategias comunes de andlisis de propuestas actisticas desde una
pecspectiva de género.
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ACTIVIDADES

Visita + baile + actividad
plastica

Duracion total en el Museo: 2 h.

La actividad esté estructurada
en una pre-visita en el centro
educativo, una visita al Museo
y una post-visita al centro
educativo.

Pre-visita: en 15 minutos
se les ensefia a 1os alumnos

reproducciones de las obras del

Museo. Se les explican las nocmas
y se les invita y motiva para
venic al Museo.

Visita: en peimer lugar, se les
saluda y se les agradece que hayan
venido al Museo.

Ya en el espacio Talleces

y sentados en circulo se
cealiza la presentacion de la
actividad, el escéner corporal
paca que tomen conciencia de
su cuecpo. Posteciocmente se
cealizarén varios juegos con
difecentes misicas asociadas
a colorces, en los que podeén
expresar mediante difecentes
movimientos contenidos
celacionados con las
difecentes situaciones
emocionales, 1legando a
cealizar varios tipos de baile
asociados a difecentes
emociones. Explorar las
posibilidades del movimiento
y la expresidén no verbal
forman pacte de esta
actividad.

Después se realiza una visita

a las exposiciones del Museo,
basada en el cuento ”"Las
emociones de Colorina” donde se
realiza una actividad de visual
thinking, mediante preguntas
abiertas, focalizadas en los
diversos colores.

Se regresa de nuevo al espacio
Talleces se 1leva a cabo una
actividad de creatividad
pléstica donde tendeén que
cepresentar todas las emociones
que han expecimentado ducante su
vista al Museo.

Post-visita: se visita el centro
educativo para llevar las obras
cealizadas por el alumnado,
contacles como tecming la
actividad, repasar lo que
hiciecon y agradecerles su
pacticipacién e intecvencion.
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Dinamica del cuento
LAS EMOCIONES DE COLORINA

Naccadoca: En el pais del Geis aparecid una vez una luz que se
llamaba Colorina. A Colorina no le gustaba el gris, ni el claco de la
moqueta ni el oscuro del suelo del Museo. Colorcina se ponia triste
cuando miraba esos grises, que ademds le daban un poco de miedo.

Peco cuando iba a las salas de exposiciones del Museo y veia los
colores se ponia muy alegre y se pasaba un buen rcato contemplando los
colores. Hablaba con ellos y escuchaba sus historias. Se dio cuenta de
lo importante que era un mundo lleno de colores, que eca impoctante
tener una diversidad de coloces y que todos ecan importantes y
necesarios y que habia que respetaclos y cuidarlos.

Colorina estaba tan contenta que se ponia a bailar al citmo de cada
color,

Le gustaba bailar difecentes citmos y los asociaba a difecentes

colores: el rojo, el verde, el azul, el amarillo, el rosa, el
morado. ..

Se dirige a los nifios la naccadoca y les cuenta que

teaten de bailar la alegeria, la tristeza, el miedo, etc, asociando un
color.

Peceguntas: ;A veces estdis tristes, contentos, tenéis miedo..?

Se dirigen al espacio de talleces y se les dice que
expresen de maneca plédstica lo que el color que han elegido les
sugiece, intentando rcepresentar sus emociones.

Se les deja libertad para que cepresenten con diversos coloces las
emociones que quiecan.



A continuacidn se exponen las obras realizadas.

¢Que colores contienen las obras de acte?
¢Cudl os gusta méas? ;Cudl es el que menos os gusta?
¢Qué emociones os provocan?

Colorcina les agradece mucho su trabajo y su ayuda y
amistad.

Cada nifa y nifio se lleva al colegio el trabajo que ha realizado.
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METODOLOGIA

Participativa, con cardcter intecdisciplinar, visual thinking,
open-ended questions y learning by doing.

Educacién vivencial a través del juego, integrando la accién con las
emociones y el pensamiento. Trabajo en equipo. Se cespetaré el pitmo de
actividad/aprendizaje e inteceses de cada persona.

Se peetende acompafac a las pecsonas en su peoceso de aprendizaje,
sin condicionac su toma de decisiones y cespetando su iniciativay
creatividad.




EVALUACION

SE REALIZARA POR OBSERVACION DIRECTA,

ESPECIALMENTE DE LOS SIGUIENTES CRITERIOS DE EVALUACION:

»

Reconocer propuestas actisticas de difecentes
géneros, estilos, épocas y culturas ceccanas a su
entocno a través de la recepcién activa y mosteando
cuciosidad y cespeto por las mismas.

Describir manifestaciones culturales y
actisticas, explorando sus caractecisticas
con actitud abierta e interés y estableciendo
relaciones entre ellas.

Identificar elementos caracteristicos basicos de
distintas manifestaciones culturales y artisticas
que forman pacte del pateimonio, indicando los
canales, medios y técnicas utilizados, analizando
de forma sencilla sus diferencias y similitudes

y ceflexionando sobee las sensaciones producidas,
con actitud de intecés y cespeto.

»

»

Pacticipar activamente en el proceso cooperativo
de creacién de producciones cultucales'y
acrtisticas, de forma creativa y respetuosa,
utilizando elementos basicos de difecentes
lenguajes y técnicas artisticas.

Analizar los proyectos ceeativos, empleando
estrategias comunicativas basicas, explicando el
proceso y el cesultado final obtenido, y cespetando
y valorando las expeciencias propias y las de las
demas pecrsonas.



DURACION INSCRIPCIONES

¢ hocas T 686 23 99 87

HORARIOS educacionmuseodunav.es
10al4 h

IDIOMAS

Castellano, euskera,
inglés, francés y aleman.
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